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Wstep

Niniejsza publikacja zawiera wiele ¢wiczen i zadan zwiazanych z programowanie w Pascalu.

Zbior jest podzielony na dwie czgsci. Pierwsza czgs¢ zawiera poszczegdlne polecenia jezyka
Pascal. Te ¢wiczenia umozliwiaja przyswojenie 1 poszerzenie wiedzy na temat poznanego
wczesniej polecenia. Druga zawiera trudniejsze ¢wiczenia wymagajace dobrej znajomosci
Pascala i pewnej praktyki programistycznej. Cwiczenia zaawansowane podzielone sa na

dziaty tematyczne.

Zbior ten moze by¢ przydatny dla kazdej osoby zajmujacej si¢ programowaniem. Z czg$ci
pierwszej najwigcej korzysci beda miaty osoby dopiero uczace si¢ programowac. Z drugiej

moga korzysta¢ osoby szlifujace swoje umiejgtnosci programistyczne.

OczywiScie to zestawienie nie wyczerpuje zagadnienia. Zadania zawarte w niniejszym
zbiorze mozna rozbudowywac, zmienia¢, dostosowywa¢ w zalezno$ci od poziomu wiedzy

uzytkownika.

Wprawdzie ¢wiczenia sa utozone pod katem programowania w Pascalu, ale ich uktad pozwala

réwniez na rozwiazywanie ich w innych jezykach.

Autor bedzie wdzigczny za wszelkie wnioski, uwagi. Najmilej widziana jest krytyka. Jezeli

uwazasz, ze co$ tu nalezy zmieni¢ lub poprawié, prosz¢ uprzejmie o kontakt.

Moj e-mail: mpudelko@komandor.pl
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Cwiczenia z poszczegélnych funkcji Pascala

Ponizsze ¢wiczenia pozwalaja na opanowanie poszczegdlnych polecen jezyka Pascal.

Material w nich zawarty umozliwia sprawdzenie 1 rozszerzenie poznanych umiej¢tnosci.

I. Polecenia write, writeln, read, readin.

Hello World

1.1. Napisz program wypisujacy tekst: "Hello World!"

Moje dane osobowe

1.2. Napisz program, ktory napisze o tobie nastgpujace informacje:
e imi¢ 1 nazwisko
* adres
* szkota, do ktorej uczgszczasz (lub firma, w ktorej pracujesz)
* hobby
Wszystkie te informacje zapisz:
* w jednej linijce, oddzielajac je przecinkami

* kazda w oddzielnej linijce.

Wizytéwka
1.3. Utworz program-wizytowke, ktora bedzie zawierata nastgpujace informacije:
* imi¢ 1 nazwisko
e twoj adres
* szkota, do ktorej uczgszczasz (lub firma, w ktorej pracujesz)
* hobby

Wizytowka ma mie¢ postac:

Imie i Mazwizko
Adres zamieszzkania
Miejsce prac snaunki

Ulubione hobby

Rysunek 1 - Wizytéwka z danymi osobowymi

Prosze¢ zadbac¢ o elegancki wyglad wizytéwki i o poprawnos¢ danych.
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Tabela

1.4. Napisz program-tabelke, ktora zawiera w pierwszej kolumnie panstwa, w drugiej ich

stolice. Tabelka ma mie¢ postac:

Panstwo 1 Stolica
Panstwo 2 Stolica

Panstwo 3 Stolica
Panstwo 4 Stolica
Panstwo 5 Stolica

Rysunek 2 - Tabelka z panstwami i ich stolicami

ASCII-ART
1.5. Napisz program, ktory rysuje nastepujace obrazki ASCII-ART:

a) Ludek - wizytowka.
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Wczytywanie danych

1.6. Napisz program, ktory wczytuje najpierw imig, potem nazwisko. Po wczytaniu tych

danych wypisuje je razem w jednej linijce.

1.7. Napisz program, ktory wczytuje: miasto, powiat, wojewodztwo, kraj. Po wczytaniu
tych danych wypisuje je razem w jednej linijce w nastepujacym zdaniu:

"Moj kraj to ........ Moje miastoto .................. Znajduje sie ono w wojewodztwie

................. i powiecie .........c.oeeinn L

1.8. Napisz program, ktory wczytuje dwie liczby i podaje ich sume.
a) Rozbuduj program dodajac réznicg.
b) Rozbuduj program dodajac iloczyn.

¢) Rozbuduj program dodajac iloraz.

Kolorowe teksty

1.9. Napisz program, ktdry napisze o tobie nastgpujace informacje:
* imi¢ i nazwisko
e adres
» szkota, do ktorej uczgszczasz (lub firma, w ktorej pracujesz)

* hobby

Kazda z tych informacji zapisz innym kolorem.
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1.10.Narysuj kolorowe obrazki ASCII-ART:

1.10.1.Krowka na pastwisku (Utworz rozne kolory tla).

Rysunek 3 - Kolorowe tla

1.10.2.Zaglowiec (kolorowe omasztowanie i kadtub)

Rysunek 4 - Kolorowy zaglowiec

1.10.3.Kolorowy ludek - wizytowka (napis innym kolorem niz ramka)

Rysunek 5 - Kolorowa wizytéwka

1.10.4.Krowka na kolorowym pastwisku (biata krowa, zo6lte stonce, czerwona taka)

Rysunek 6 - Krowka na kolorowym pastwisku

Czyszczenie ekranu

1.11.Dodaj do napisanych wcze$niej programdw czyszczenie ekranu z efektow pracy.
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Il. Operatory i wzory matematyczne.

Obliczanie dat

2.1. Napisz program, ktory wezytuje dany rok i podaje, ile lat temu wybuchta II Wojna

Swiatowa.

2.2. Napisz program, ktory wczytuje twdj wiek 1 podaje, w ktorym roku si¢ urodzites.

Proste obliczenia finansowe

2.3. Napisz program, ktory wczytuje kwote pienigdzy netto 1 podaje:
a) lIle wynosi VAT 22%
b) Ile wynosi kwota brutto z 22% VAT

2.4. Napisz program, ktory wczytuje kwote pieniedzy brutto (z VAT = 22%) 1 podaje:
a) Ile wynosi kwota VAT
b) Ile wynosi kwota netto (bez VAT).

Zapisywanie wzoréw matematycznych

2.5. Zapisz ponizsze wzory matematyczne w Pascalu:

a) z=.y+5 ) z=(x-3)° y z: x*t
b) z=\[y+5 m) z= x*(x+ y) Xt -y
- a_ 2
c) Z=y+\/§ n) z=3-(x/y) ) - x+3H
d) 2= x+ Jx o) z=(x-5)*3 Ox-3[0
= 2%(3 - 02 g
e) Z=(X+y)2 p) Z 22(3 zy) V) z= :x2+§E
- + ax- -
f)y z=x*+y’ q) z= xx—y et
9) z=x'+y y2 w) Z—Exz Y3E
h) z=x+ y2 r) Z:—(x+y) :xz 2
i) z=x*+3 Y x) Z::x;yE
) - 2 _ - X+y :y _3
1) z=x"-3 s) _—(x-y)z R
k) z=(x+3) y) z= x -81‘
x-9
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z=sin(x+ y)
z=sin(x- p)
z= sin(x” - 16)
z=sin(y - 21)
z=cos(xt y)

z=cos(x- )

2.6. Zapisz nastepujace wzory matematyczne w Pascalu:

z=In(x+ )
z=In(x/y)
z=In(x- 5)
z=1In(3- y)

Zamiana liczb

9)
h)
i)
j)
k)
)

z= cos(x’ + )
z=cos(x+ %)
z = arctan(x/ y)
z = arctan(x + y)
z = arctan(x - 5)

z = arctan(3 - y)

z= e’
zz= e
z=e"’
z= e"7d

_sin(x*)+ 3
cos(x*)- 3
n) jedynka
trygonometryczna.
x2 - 36‘
i) z=In
x-6
. ln(x2 - 81)
z
), -9 ‘

2.7. Napisz program, ktory wczytuje dwie liczby i zamienia ich wartosci.

2.8. Napisz program, ktory wczytuje trzy liczby i zamienia ich wartosci.

10
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lll. Réwnania matematyczne.

Pola figur geometrycznych

3.1. Napisz program, ktory wczytuje wielko$¢ promienia lub $rednicy kota i na jej
podstawie wylicza:

* pole kota

e obwdd kota

3.2. Napisz program, ktory wezytuje dtugos¢ boku kwadratu i podaje:

* pole kwadratu
» przekatna kwadratu

3.3. Dane sa przyprostokatne trojkata prostokatnego a i b. Oblicz przeciwprostokatna
c oraz katy trojkata w stopniach.

Uktad wspétrzednych

3.4. Napisz program, ktoéry wczytuje wspohrzgdne dwodch punktéw w  uktadzie

wspotrzednych 1 podaje, jaka jest odlegtos¢ pomigdzy nimi.

3.5. Napisz program, ktory wczytuje wspotrzedne trzech punktow w uktadzie
wspolrzednych 1 podaje, jakie jest pole trojkata pomigdzy nimi.

Wiasciwosci liczb

3.6. Napisz program, ktory wczytuje pewna liczbg catkowita 1 podaje, ile wynosi liczba:
setek, dziesiatek, jednosci. Wykorzystaj funkcje DIV i MOD.

3.7. Napisz program, ktory wczytuje liczbe catkowita 1 podaje, ile wynosi suma jej cyfr.
Konwersje skal temperatur

3.8. Napisz program, ktory wczytuje temperatur¢ w stopniach Celsjusza 1 podaje ja
w stopniach Kelwina.

3.9. Napisz program, ktory wczytuje temperatur¢ w stopniach Kelwina i1 podaje ja
w stopniach Celsjusza.

3.10.Napisz program, ktory wczytuje temperatur¢ w stopniach Celsjusza i podaje ja
w stopniach Fahrenheita.

3.11.Napisz program, ktory wczytuje temperatur¢ w stopniach Fahrenheita i podaje ja
w stopniach Celsjusza.

11
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Ciagi matematyczne

3.12.Napisz program, ktéry oblicza okreslone wartos$ci ciagu arytmetycznych.
a) Znajac pierwszy wyraz i roznice pomigdzy dwoma kolejnymi wyrazami oblicz
wyraz o numerze n.
b) Znajac pierwszy i ostatni wyraz oraz roznicg pomig¢dzy dwoma kolejnymi
wyrazami oblicz ilo$¢ elementow.
c) Znajac pierwszy 1 ostatni wyraz oraz ilo$¢ elementéw oblicz rdéznice pomigdzy

dwoma kolejnymi wyrazami.

3.13.Napisz program, ktéry oblicza okre§lone wartosci ciagu geometrycznych.
a) Znajac pierwszy wyraz i iloraz pomi¢dzy dwoma kolejnymi wyrazami oblicz
wyraz o numerze n.
b) Znajac pierwszy 1 ostatni wyraz oraz iloraz pomi¢dzy dwoma kolejnymi wyrazami
oblicz ilos¢ elementdw.
c) Znajac pierwszy 1 ostatni wyraz oraz ilo$¢ elementow oblicz iloraz pomigdzy

dwoma kolejnymi wyrazami.

3.14.Napisz program, ktéry oblicza okre§lone wartos$ci ciagu harmonicznego.
a) Oblicz wyraz o numerze n.
b) H,., czyli n-ta liczba harmoniczna jest suma kolejnych n wyrazéw ciagu

harmonicznego. Oblicz dla danego n liczbe H,.

Funkcje matematyczne

3.15.Napisz program, ktéry znajduje miejsce zerowe funkcji liniowej y =a*x +b

12
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Pelna wersja ebooka:

http://www.escapemag.pl/192467-pascal-cwiczenia
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